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COMPETENZS PER LO SYRLUSPO (FAE)






Allegato 5 – Valutare attraverso gli esperimenti
Diversi esperimenti possono essere utilizzati per valutare la capacità complessiva di uno studente di progettare e organizzare un esperimento e di ricavarne conclusioni sensate.

Di seguito proponiamo alcune idee per esperimenti da utilizzare per questo tipo di valutazione

Esempio 1: Sopravvivenza 

Immagina di dover intraprendere un’escursione in montagna, dove sai ci sarà tempo freddo, secco e ventoso. Devi scegliere una giacca a vento e ti domandi quale sarà quella più adatta. Puoi scegliere tra un tessuto di lana, uno di pile, e uno di plastica come quella per le mantelle impermeabili.

Progetta un esperimento che ti permetta di scegliere il tessuto più adatto. 

Ti suggeriamo di utilizzare: 

· delle lattine usate e lavate (di coca cola o di pelati), che puoi usare riempite di acqua calda per simulare la temperatura interna di una persona;

· i materiali da provare per la giacca a vento (sicuramente li avrai in casa) 

· scotch o elastici per tenerli addosso alle lattine

· un termometro, anche di quelli per misurare la febbre (ma allora devi fare attenzione alla temperatura dell’acqua che metti all’interno) 

· un asciugacapelli, con il quale puoi simulare il vento. 

Per prima cosa progetta cosa fare, e scrivilo qui di seguito: 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

Poi comincia a raccogliere i dati e a confrontarli. Ti sono venute in mente altre operazioni che dovresti fare per essere più sicuro delle tue scelte? Se sì quali?

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..
Alla fine tira le conclusioni: con quale materiale dovrebbe essere fatta la tua giacca, e perché?

Chiave per la correzione: 

· Se il piano di lavoro è coerente e mantiene identiche le condizioni per i 3 materiali: 3 punti.

· Se usa il phon con aria fredda per simulare il vento: 1 punto.
· Se cerca di avere una temperatura dell’acqua intorno ai 37 °C: 1 punto.
· Se durante l’esperimento si accorge di errori da correggere e punti da migliorare: 2 punti.
· Se la relazione è ben scritta e le conclusioni coerenti: 3 punti.
Esempio 2 - Carta asciuga tutto

La pubblicità propaganda un tipo di rotoli di carta come più assorbenti e più resistenti di altri: ma si può sempre credere alla pubblicità? Utilizza 3 rotoli di carta diversa e progetta un esperimento che ti permetta di decidere quale dei tre assorba più acqua.
Rifletti su cosa devi mantenere uguale e cosa deve cambiare, su quali strumenti ti servono, e proponi un piano di lavoro che puoi attuare con gli strumenti che hai in casa (una bilancia da cucina, un bicchiere graduato, barattoli o bicchieri identici trasparenti, etc.)

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Ora raccogli i dati e confrontali. Ti sono venute in mente altre operazioni che dovresti fare per essere più sicuro dei tuoi risultati? Se sì quali?

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..

Alla fine tira le tue conclusioni: quale tipo di carta è risultata la migliore dal punto di vista dell’assorbimento di acqua?

Avendo a disposizione un laboratorio cosa avresti modificato nel tuo esperimento?

Chiave per la correzione: 

· Se il piano di lavoro è coerente e  mantiene identiche le condizioni per i 3 rotoli: 3 punti.

· Se trova una maniera di utilizzare quello che ha in casa (o quello che ha a disposizione) per fare le misure (bastano bicchieri uguali e un righello al millimetro per segnare la quantità di acqua assorbita): 2 punti. 

· Se si accorge durante l’esperimento di errori da correggere e punti da migliorare: 2 punti.

· Se la relazione è ben scritta e le conclusioni coerenti: 2 punti.
· Se identificano correttamente strumenti più precisi o più rapidi per arrivare alle conclusioni: 1 punto.
Esempio 3 - Acqua, alcool, acetone,… cosa ‘asciuga’ prima?

Se cade un po’ d’acqua nel bagno ci vuole tempo prima che si asciughi, ma se cade dell’alcool o dell’acetone, le tracce svaniscono rapidamente (anche se l’odore si sente a lungo). Progetta un esperimento che ti permetta di confrontare la velocità con la quale 3 differenti liquidi evaporano. Uno deve essere acqua, un altro alcool per pulizie e il terzo un liquido a tua scelta. 

Progetta cosa fare per confrontare i tre liquidi, e gli strumenti che utilizzerai, e scrivilo qui di seguito: 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

Ora raccogli i dati e confrontali. Ti sono venute in mente altre operazioni che dovresti fare per essere più sicuro dei tuoi risultati? Se sì quali?

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..

Alla fine tira le tue conclusioni: quale liquido evapora prima? Quale ci mette più tempo? Prova a immaginare un modello che spieghi il diverso comportamento dei tre liquidi. 

Chiave per la correzione: 

· Se il piano di lavoro è coerente e  mantiene identiche le condizioni per i 3 liquidi: 3 punti.

· Se trova una maniera di utilizzare quello che ha in casa (o quello che ha a disposizione) per fare le misure (bastano bicchieri uguali e un righello al millimetro per segnare la stessa quantità di liquido): 2 punti. 

· Se si accorge durante l’esperimento di errori da correggere e punti da migliorare: 2 punti.

· Se la relazione è ben scritta e le conclusioni coerenti: 2 punti.

· Se propone un modello sensato utilizzando il modello particellare: 1 punto.
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