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COMPETENZS PER LO SYRLUSPO (FAE)






Scheda attività 2 fase 1bis
allegato del percorso “Il bersaglio” di F. Arzarello, P. Casella, F. Pretelli, K. Savioli 

Scopo del gioco:
ottenere il risultato maggiore utilizzando le 4 operazioni.

Regole: 

· I numeri possono essere utilizzati una sola volta, nell’ordine che si ritiene più opportuno
· Le quattro operazioni possono essere utilizzate più di una volta


















1


